


I. Moment organizatoric 
Iarba o ofileşte, 

Vântul Îl porneşte, 
Frunza veştejeşte, 
Ploaia o porneşte   

(Toamna). 
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5. Jocul ”Trenuțul” 
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(Lucru în grup) 
 

Din cărămijoare alcătuiți cifra 4 




